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Allgemeines

Das Spiele- und Lernnetzwerk, im besonderem der Internetzugang, wurde wie
bereits letztes Jahr in Hambach sehr gut von den Kindern und Jugendlichen
angenommen. Durchschnittlich besuchten téglich 20 - 25 Kinder und
Jugendliche den Jugendtreff-West um in diesen zwei Wochen das Spiel und
Lernnetzwerk zu nutzen. Neben dem Stammpublikum kamen auch immer
wieder neue Kinder und Jugendliche in den Jugendtreff-West. Diese kamen
nicht nur aus dem Westen der Stadt, sondern auch auch aus dem Osten, wo
sich schnell herumsprach, das im Jugendtreff-West mehrere Computer stehen
mit denen man spielen, chatten und surfen kann. Sehr erfreulich war auch,
dass die Cyber-Night zu Stande kam, wo die Jugendlichen bis morgens um
8.00 Uhr durchgehend vor dem PC saB3en.
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Vergleich zum Vorjahr

=) Waren in Hambach noch die mitgelieferten Spiele sehr begehrt, war dies im

Jugendtreff-West ganz anders. Das einzige Spiel, was von den Kids stark in
Anspruch genommen wurde, war Ballistics und das meistens im
Single-Player-Modus (im Multi-Player-Modus stirzte das Spiel sehr haufig
ab). Die anderen Spiele waren fiir die Kids zu schwer zum Spielen und zum
Verstehen. Begrinden lasst sich dies wohl damit, dass die Kids im
Jugendtreff-West im Gegensatz zu den Kids in Hambach bisher kaum
Erfahrungen mit dem Internet sammeln konnten und auch nicht bereit waren,
sich die Spiele Uber ein Lernprogramm anzueignen. Auch kannten sie die
Spiele nicht. Desweiteren ist die Altersspanne im Jugentreff sehr groB3 (10 -
18 Jahre), so dass wir einige Spiele wegen der Altersbeschréankung gar nicht
spielen konnten. Deshalb stand das Surfen im Internet fir die Kids an erster
Stelle und dort primar der Chat. Besonders beliebt war der Chat bei
www.knuddels.de. Bei diesem Chat besteht die Mdglichkeit, sich die
teilnehmenden Chatter via Bild anzusehen, was die Kids ganz toll fanden.
Auch wurden verschiedene einfache Spiele (z.b. Jump&Run-Games)
heruntergeladen oder Ubers Netz direkt gespielt.
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Kooperation mit der Schontal Schule

L wir haben, wie auch in den vergangenen Jahren, der vor Ort ansaBigen

Schule angeboten, vormittags das Spiel und Lernnetzwerk mit den Schilern
und Schilerinnen kennenzulernen. Dieses Anhgebot wurde von der Schule
zweimal in Anspruch genommen.

Fazit

4» Da das Internet-Café sehr gut angenommen wurde, werden wir uns

vermutlich im nachsten Jahr wieder flr das Internetprojekt bewerben. Wo,
wann und welches Projekt (mobiles Internetcafé oder Spiele- und

Lernnetzwerk) steht aber noch nicht fest und ist vom Veranstaltungsort
abhangig.
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